 5 korts krig– Grå (Krever bruk av spesialterninger og timeglass)
Vanskelighetsnivå: 10. trinn og oppover. 
Antall spillere: 2-4 (Ved 4 spillere er 2 på hvert lag)

Antall kort: Hele kortstokken brukes bortsett fra jokere. 

Meningen med spillet: Å sitte med flest kort når avtalt spilletid er omme (for eksempel 20 min).
Ekstrautstyr: 4 stk 20-kantede terninger fra med verdier fra -9 til 10 (2 av hver farge), 1stk timeglass (1min)
Spilleregler: Man blir enige om hvor lang tid spillet skal være. Deretter stokkes kortene og man får halve bunken hver. Man får to terninger hver (en av hver farge) og blir enige om hvilken av de som skal representere x og y verdi. Deretter legger spillerne ut fem kort hver (med forsiden opp) på bordet (vannrett). Etter dette skal de snu timeglasset og kaste terningene sine. Poenget er nå å finne ut hvilket matematisk uttrykk som gir høyest verdi etter å ha satt inn verdier for x og y. Etter ett minutt er tiden ute og spillene må ha valg et kort de mener har høyest verdi. De fire andre kortene legges sammen i en samlehaug. Det er nå om å gjøre å ha høyere verdi enn motstanderen. Den med høyest verdi vinner motstanderens kort og legger dette kortet i samlehaugen sin. Dersom begge har lik verdi, blir det krig og 3 kort legges ut med (baksiden opp) av begge spillere. Man legger så ut et fjerde kort med forsiden opp. Man kaster terningene sine på nytt og setter inn for x og y i uttrykket på kortet. Den med høyest verdi vinner alle utspilte kort. Kortene legges i samlehaugen. Deretter fortsetter spillet slik man startet og man holder på til avtalt spilletid er omme. 

Slutt: Spillet er slutt når avtalt spilletid er omme.
